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一、赛项背景

本赛项以机器人动态对抗为核心定位，紧密对接国家智能制造、

智能装备、无线通信与遥控控制技术产业发展需求。旨在引导青少年

在真实对抗场景中，运用力学、电子、编程、通讯等多学科知识，探

索机械结构设计、无线遥控控制、发射机构研发与工程建模等工程问

题。通过“设计—搭建—编程—调试—对抗—迭代”全流程实践，系

统锤炼学生的科学思维、工程思维与创新精神、竞技拼搏精神，为培

育机器人领域的高素质后备人才提供专业化实践平台。

本届赛事以“机械对抗，智造未来”为主题，将机器人对抗这一

前沿技术与青少年科学实践相结合，为中小学生提供一个将机械原理、

智能控制、无线通讯等知识转化为可操控、可对抗、可迭代的工程成

果的实践载体，鼓励他们从真实对抗挑战出发，贡献高效、智能、可

靠的机器人方案，将科技自立自强战略转化为可感知、可参与的具体

行动。

二、赛项目标

本赛项坚持育人根本导向，聚焦于科学探究与工程实践能力的融

合培养。致力于引导学生掌握问题定义、变量转化、数据获取、模型

构建、测试迭代等科学探究与工程设计的基本方法，塑造其科学、工

程与创新三大核心思维。赛项以全面提升学生的结构设计能力、机械

创新能力、程序控制能力、无线通讯应用能力与临场应变能力为核心，

系统锻炼其应对真实工程挑战的系统性实践能力，为具备创新潜质的

学生搭建一个高质量的实践、展示与成长平台。

三、赛项内容



本次竞赛以“解决真实世界复杂问题”为核心导向，聚焦安防巡

逻、自主巡航、城市攻防等典型对抗任务场景，模拟真实机器人在城

市巷战、物资争夺等复杂环境下的自动巡航与协同作业，让青少年在

工程实践中感受智能对抗系统与社会的深度融合。

选手根据比赛场地条件，自主设计、搭建一台符合器材要求的对

抗机器人。选手需经历完整的科学探究与工程实践过程：从对抗任务

需求出发，分析影响自动巡航、能量球收取与发射效果的关键变量（如

机械臂结构、发射机构、无线通讯稳定性、运动控制算法等），通过

多轮测试与数据记录，不断优化机器人的机械结构与程序控制性能。

最终，选手需准备完整的工程模型方案与设计文档，并在对抗赛场上

完成竞技比拼，以最终得分来验证优化效果。

所有组别均围绕上述任务开展，但评审时将结合不同学段特点，

对科学探究深度、机械复杂度、程序控制难度与竞技表现等维度进行

差异化评价。

四、赛项分组

（一）学段组别

小学低年级组（1—3 年级）；

小学高年级组（4—6 年级）；

初中组；

高中组（含中职）。

（二）本赛项为个人赛，每名选手可填报 1 名指导教师。参赛选

手须为符合大赛要求的在校中小学生。

五、比赛形式及赛程安排



本赛项采用“初赛—复赛—决赛”阶梯式晋级模式，各阶段晋级

以成绩排名为核心依据，结合材料审核、现场竞技与答辩表现开展综

合评定。

（一）初赛：统一组织线上能力答题测试，考核力学基础、电子电路

常识、无线通讯原理及竞赛安全规范，按测试成绩择优晋级复赛。

（二）复赛：参赛选手自制对抗机器人。通过线上或线下的方式，在

室内比赛场地完成对抗任务。经排名后择优晋级决赛。

（三）决赛：参赛选手使用自制的对抗机器人，在标准场地内完成对

抗任务。每人进行多轮对抗（至少两轮），取综合成绩。

六、成果与作品要求

参赛作品需围绕对抗机器人设计与制作全过程展开，包含但不限

于以下内容：工程模型（机器人实物）。

七、评价标准

以对抗竞技为核心，根据机器人在对抗过程中的表现及最终得分，

全面考察参赛选手的专业素养与实践能力。复赛、决赛评分标准及要

求相同，每名选手随机与两名选手分别进行一场竞技比赛，每场比赛

时长为 150 秒，具体如下：

评价维度 任务 内容 积分

自动巡航

得分
打开发球筒

比赛开始后 15 秒内机器人自动打开能量球筒

（小学低年级组可手动完成该任务）
20/个

对抗得分

大基地投球

得分
比赛结束留在对方大能量基地的球 30/个

小基地投球

得分

比赛结束留在对方小能量基地的球（小学低年

级组无小能量基地，小学高年级组有 1 个，初
50/个



八、器材及安全要求

参赛器材需符合环保、安全要求，鼓励使用低成本、易获取的材

料进行自主设计与搭建，具体要求如下：

中、高中组有 2 个）

存留球得分 接触对方场地表面或在对方机器人上的球 10/个

奖励得分

比赛绝杀

率先投入对方基地 5 个我方能量球（对手场地

大、小基地内均至少有一个我方能量球），比

赛结束

100

比赛胜利

如本场比赛不存在“比赛绝杀”情况，则比赛

结束积分高于对方（如分数相同则依次按投入

对方小基地、大基地能量球数量多者获胜）

50

时间得分 在 150 秒内完成比赛，每提前 1 秒加 1 分 1/秒

违规扣分

机器部分进

入对方场地

比赛过程中机器人任何部位垂直投影接触对

方场地，每次减 10 分

-10/

次

阻挡基地
机器人任何部位以拦截对方投篮为目的进入

本方基地垂直投影投影区域

-10/

次

能量球出场

地
每投出一个能量球出场地外

-10/

个

注意事项：机器人一次持能量球的数量不得超过 3 个，如超过三个能量球，由裁

判指令选手取走多余的能量球，并放在出发区，或机器即时自行去除一个能量球，

期间比赛不停止

项目 要求

机器人数量
选手可准备多台机器，不同场次之间可自由选择，但一次比

赛仅使用一台；不得交替使用多台

机器人尺寸
机器处于起始区时外尺寸（含柔性材料）长≤350mm，宽

≤350mm，高≤350mm

主控与电机
只允许使用一台主控（遥控器主控不算），电机和舵机总数

不超过 4 个

通讯方式 允许任意无线通讯方式，包含手柄、手机、平板电脑等



（一）环保要求：选用无公害、无危害、可回收或安全处置的材料，

不对人体及环境造成影响。

（二）安全要求：所有电路需做好绝缘保护，电池不得短路，机器人

无尖锐边缘，符合国家安全标准。

（三）合规要求：自行筹备，与项目需求匹配，严禁使用违规违禁及

无关器材。

九、比赛场地与参数

（一）竞赛场地：红蓝各方场地内侧长 1500mm，宽 1500mm；场地边

界有墙壁，隔板高度 200mm。道具摆放位置如图 1 所示。

图 1 场地示意图

（二）能量基地：大能量基地为边长 150mm 正方体（无盖），小能

量基地为边长 100mm 正方体（无盖），粘接固定于场地地面上，如

图 2 所示。

结构件
自制零件仅可用于防守结构，不可用于进攻结构；禁止使用

尖锐、锋利材料、溶液、有害物质

禁止设备
禁止携带任何辅助瞄准系统（瞄准具、红外指示器、战术手

电等）



图 2 能量基地示意图

（三）能量球筒：2 个，分布于场地两侧墙外，采取任意方式触发使

球向场地内滚落，如图 3 所示。

（四）能量球：直径 40mm 的 EVA 泡沫球，如图 4 所示。

图 3 能量球筒示意图 图 4 能量球示意图

（五）编程系统：包括但不限于 Scratch、Python、IROBOT 等；编程

电脑选手自备。

十、其他事项

（一）机器人出现运行中止、部件受损、脱落、翻倒无法起来，影响

比赛正常进行时，参赛选手修复机器人，经裁判允许，参赛队员可拿

出机器人在赛场外修复，此间比赛正常进行。

（二）参赛团队须尊重他人知识产权，引用成果需注明出处，若发生

知识产权纠纷，由团队自行承担全部责任。

（三）参赛作品不得包含违反国家法律法规、社会公序良俗的内容，

不得涉及暴力、色情、宗教等敏感主题，不得侵犯他人知识产权、肖

像权、名誉权等合法权益。若作品内容不符合要求，组委会有权取消

其参赛资格。



（四）参赛作品须符合赛题要求，聚焦主题，具备一定的科学性、创

新性和实用性。机器人需结构稳定、行驶安全，无安全隐患。

（五）参赛选手需按要求准备完整的成果物，材料缺失或不符合规范

的，将影响评审成绩。

（六）决赛现场须遵守赛场秩序，服从裁判判决。机器人临时下场次

数不限，但需按规则处理；严重违规（如找人替赛、蓄意损坏场地、

安装尖锐物品等）直接取消比赛资格。
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